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DIE UBERLEGUNGEN

HINTER DEM PROJEKT ,

In der heutigen Gesellschaft wird Kindern und
jungen Menschen ein immer hdheres Niveau
an kognitiver Kompetenz abverlangt, um
Losungen fur soziale, emotionale und
wirtschaftliche Probleme zu finden, mit
denen sie auf persénlicher Ebene und in der
sie umgebenden Welt konfrontiert sind. Sie
mussen die Fahigkeit erlangen, kreatiyv,
innovativ, unternehmerisch und flexibel zu
sein und die Motivation und das
Selbstvertrauen entwickeln, um kreatives und
kritischen Denken zielgerichtet einzusetzen.
Das Creative School Projekt hat Lernmodule
fur Kinder und Lehrer*innen entwickelt, die
selbstgesteuertes, unabhangiges Lernen
ebenso wie kritische und kollaborative
Kompetenz féordern. Das Creative School
Projekt verfolgt einen auf kreatives und
kritisches Denken ausgerichteten
padagogischen Ansatz fir Schulen, der in
Zusammenarbeit mit Museen,
Wissenschaftszentren und Galerien entwickelt
wurde.

Dieses Projekt war eine dreijahrige
strategische Partnerschaft (2019-2022), die
durch das Erasmus+ Programm finanziert
wurde. Es baute auf die Ergebnisse zweier
friherer durch Erasmus+ finanzierte Projekte
auf: Creative Museum (2014-2017) und Making
Museum (2017-2019), die die Moglichkeit
boten, bestehendes Wissen zu evaluieren,
Konzepte und Ideen zu scharfen,
Moéglichkeiten auszuloten, Alternativen zu
untersuchen und Probleme zu |l6sen, die
Museumsexpert*innen und das Publikum
betreffen.

Dieser Bericht enthalt eine Reihe an
Empfehlungen fur den Bildungsbereich, den
Kulturbereich und fur
Verantwortungstrager*innen, um ein Umfeld
zu schaffen, das kreatives und kritisches
Denken férdert und unterstutzt.
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DAS PROBLEM DER DEFINITION

Stellt man die Frage "“Was meinen wir mit
kreativem und kritischem Denken?” erst einer

Gruppe von Museums-,
Wissenschaftszentrums- oder
Kulturerbeexpert®innen und dann einer

Cruppe vonMakerspace Spezialist®innen,[VH1]
werden sich die Antworten je nach
professionellem und kulturellem Kontext
unterscheiden. Es gibt zweifellos viele
Interpretationen von kreativen und kritischen
Denkfahigkeiten im informellen und im
formellen Bildungsbereich. Diese Begriffe
werden im formellen Bildungsbereich in ganz
Europa zunehmend eingesetzt und vielfaltig
interpretiert.

Diese Interpretationen kommen sowohl aus
der Bildungspolitik, der Lehrplanentwicklung,

WAS SIND DIE 4KS? /

als auch aus Bewertung und Praxis.
Unser Ausgangspunkt blieben die in
Creative Museum und Making Museum
angewandten Definitionen. [1]

Wie schon in Creative Museum und Making
Museum festgehalten wurde, wird
Kreativitat folgendermaBen definiert: “Die
Fahigkeit, Uber traditionelle Ideen, Regeln,
Muster und Beziehungen hinauszugehen,
um neue |ldeen zu schaffen; Originalitat
oder Vorstellungskraft”. [2]

Eine einfache Definition kritischen Denkens
ist: die ‘Fahigkeit, Probleme zu ldsen’. In
formalem Lernen steht kritisches Denken
oft in Verbindung mit forschendem Lernen.

Im Klassenzimmer des 21. Jahrhunderts sind die 4Ks in der Foérderung und Entwicklung
der Fahigkeit zum kritischen Denken vorherrschend. Zu den 4Ks gehdren neben
Kreativitat und kritischem Denken auch Kollaboration und Kommunikation.

Kritisches Denken: Kritisches Denken ist,
neben anderen Aspekten, angewandte
Problemlosung. Kritisches Denken ist ein
Begriff, der von Lehrenden verwendet
wird, um “Arten des Lernens, Denkens und
der Analyse” zu beschreiben, “die Uber das
Erinnern und Abrufen von Information
und Fakten hinausgehen (..). Kritisches
Denken geschieht, wenn Lernende
analysieren, bewerten, interpretieren,
oder Information synthetisieren und
kreatives Denken einsetzen, um ein
Argument zu formulieren, ein Problem zu
I6sen, oder einen Schluss zu ziehen.” [3]

Kreativitat: Kreativitdt kann definiert
werden als “die Praxis, um die Ecke zu
denken. Diese Fahigkeit erlaubt

Lernenden, Konzepte in einem anderen
Licht zu betrachten, was zu Innovation
fuhrt. Es handelt sich um die Fahigkeit,
neue, unterschiedliche und einzigartige
Ideen hervorzubringen. Kreativ zu denken
bedeutet, Dinge aus einer anderen
Perspektive zu betrachten und nicht von
Regeln, Brauchen oder Normen beschrankt
zu werden. Obwohl Kreativitat oft wie eine
‘hat-man-oder-hat-man-nicht'-Fahigkeit

behandelt wird, kénnen Lernende das
kreativ Sein erlernen, indem sie Probleme
I6sen, Systeme schaffen, oder einfach etwas
ausprobieren, was sie noch nicht versucht
haben. Es bedeutet, dass Lernende fahig
werden, ein Problem aus mehreren
Perspektiven zu betrachten - auch aus
jenen, die andere vielleicht nicht sehen”. [4]



Kollaboration: Kollaboration wird definiert
als “die Praxis, zusammenzuarbeiten, um ein
gemeinsames Ziel zu erreichen. Bei dieser
Fahigkeit des 21. Jahrhunderts [KH1] geht es
um Zusammenarbeit, darum ein Ziel zu
erreichen und Talent, Expertise und
Schlauheit einzusetzen. Wie auch die
Kommunikation wurde Kollaboration durch
Technologie vereinfacht. Technologie hebt
diese Fahigkeit auf die nachste Ebene und
ermoglicht Formen der Kollaboration, die
zuvor nicht moglich waren. Es kénnen aber
auch dieselben Schwierigkeiten auftreten
wie bei der Kommunikation. Die Zahl der
Wahlmoglichkeiten kann uberfordern und
die eigentliche Kollaboration kann aufgrund
zu groBer Aufmerksamkeit fur das
Werkzeug, mithilfe dessen wir kollaborieren,
verloren gehen. Indem die Welt immer
vernetzter wird, wird Kollaboration eine
immer noch essenziellere Fahigkeit, als
sie schon ist.

CR
SCH

Das ist der Grund, warum es Kollaboration
auf die Liste der 4K-Fahigkeiten fur das 21.
Jahrhundert schafft. Kollaboration st
wichtig, denn ob Lernende es bemerken
oder nicht, werden sie wahrscheinlich ihr
restliches Leben Ilang mit anderen
arbeiten. Kollaboration und Teamwork zu
praktizieren, hilft Lernenden zu verstehen,
wie man Probleme anspricht, Losungen
vorschlagt und die beste Vorgehensweise
auswahlt. Es ist auch hilfreich, dass sie
lernen, dass andere Leute nicht immer
dieselben Ideen haben wie sie selbst.” [5]

Kommunikation: Kommunikation kann
definiert werden als “die Praxis, Ideen
schnell und klar zu vermitteln”. [6] Das
bedeutet, “Gedanken klar auszudricken,
Meinungen knackig zu formulieren,
koharente Anweisungen Zu
kommunizieren, andere durch kraftvolle
Sprache zu motivieren”. [7]

Im Bildungs- und Schulbereich wird kreatives und kritisches Denken oft durch forschendes

Lernen, sokratisches Fragen,

Empathie und Entscheidungsfindung[VH1]

unterstutzt.

Lehrende werden dazu angehalten, die 4Ks als Teil ihres Ansatzes, das kreative und kritische
Denken zu entwickeln, in ihre Lehrplanentwlrfe zu integrieren, wie zum Beispiel in Irland im

Rahmen der ,Junior Cycle Key Skills“. [8]
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DIE CREATIVE SCHOOL
ERFAHRUNG

Um aktive Lernende zu werden, missen
Schiiler*innen ihre Sinne und ihren
Kérper genauso wie ihren Geist und
ihren Intellekt pflegen.




CRAFDED PRINZIPIEN

CURRICULUMSUBERGREIFEND UND INTERDISZIPLINAR,

RESPEKTVOLL, ADAPTIERBAR, FLEXIBELK,
DENKROUTINEN UND STRATEGIE@ERUCKSICHTIGEND
ELEKTRONISCH UND DIGITAL, DIFFERENZIERT

Kreatives und kritisches Denken betrifft die
Denkprozesse von Lernenden (in Wirklichkeit
von uns allen): wie Entscheidungen getroffen
werden, wie eigene Ideen eingesetzt werden
oder auch wie agiert wird, um Probleme zu
I6sen. Durch kreatives und kritisches Denken
werden Lernende zu Problemlosenden, die
die erlernten Denkstrategien[KH1] auch
mehr und mehr zur Losung ihrer eigenen
Probleme identifizieren und einsetzen.
Dieser Prozess ist auf jedes Problem, ob klein
oder grof3, anwendbar. Mit ihrer Kreativitat
experimentierend werden die Schuler*innen
zu aktiven Lernenden.

Um dieses Ergebnis zu erreichen, mussen sie
ihre Sinne und ihren Korper genauso wie
ihren Geist und ihren Intellekt pflegen. Das
Projekt hat einige Open Educational
Resources/OER (freie Bildungsressourcen)
[KH1] erarbeitet, die sich auf kreatives und
kritisches Denken konzentrieren. Dabei
wurden einige Leitprinzipien verfolgt - das
sind unsere CRAFDED Prinzipien.

Die von Creative School entwickelten
Open Education Resources (OER) [KH1]
bestehen aus einer CRAFDED-
Methodenboxmit den folgenden
Eigenschaften:



C URRICULUMSUBERGREIFEND UND INTERDISZIPLINAR
Kreativitat und kritisches Denken wird im gesamten

Curriculum eingebettet.

R ESPEKTVOLL
Wenn Kinder und junge Menschen ermutigt werden, ihre
Stimmen, Meinungen und persdnlichen Erfahrungen beim
Erforschen von Sammlungen in einer offenen,
gesamtheitlichen und sicheren Umgebung zu teilen, gibt
eine transformative Lernerfahrung.

ADAPTIERBAR
Jede*r Lehrende sollte mit der Ressource arbeiten kénnen
und sie an die Bedurfnisse der Unterrichtsstufe
(Elementarschule, Mittelschule, Oberstufe) anpassen kdnnen.

FLEXIBEL

Flexible Beurteilungsmethoden sollen angeboten werden, die
es Lehrenden erlauben, ihre eigenen Benotungsraster zu
entwerfen. Das Gesamtziel ist es, die Fahigkeit der Lernenden zu
erheben, einem Projekt nachzugehen und es abzuschlieen.

D ENKROUTINEN UND STRATEGIEN
Lernende sollten zum spekulativen Denken angeregt werden,
dazu, das in ihrer Gruppe Gesagte aufzunehmen und darauf
aufzubauen, und dazu, Kompetenz und Selbstvertrauen in
ihre eigenen Ideen und Argumentationslinien zu entwickeln.

ELEKTRONISCH UND DIGITAL

OER sollten: digital vorliegen; einfach nutzbar sein und
detaillierte Anweisungen enthalten; keinen Download von
Anwendungen erfordern; schnell anpassbar sein; Bilder und
Videos enthalten, vor allem in Zukunft auch Augmented Reality
und Virtual Reality Elemente beinhalten; spielerische Losungen
integrieren; digitalen Storytelling und persénliche Geschichten
einsetzen; partizipativ sein; die Lernenden aktiv in die Schaffung
von Wissen einbinden; keine speziellen Werkzeuge erfordern.

DIFFERENZIERT
Lehrenden soll es moglicht sein, die Ressource zu
interpretieren und an die Bedurfnisse der Lernenden
anzupassen [9]

Eines der Ziele der OERs war es jene Kriterien zu definieren,
die fur eine Lernumgebung zur Entwicklung von kritischem
und kreativen Denken wichtig sind. Dazu zahlen die
Berucksichtigung von sozial vermitteltem Aktivitatendesign,
ein Lern- bzw. Schuler*innen-zentrierter Zugang, Fokus auf
die Stimmen der Teilnehmenden, dialogisches Lernen, Be-
und Hinterfragen, Inklusion und Empathie.
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DIE PROJEKTAKTIVITATEN

WICHTIGE PROJEKTABSCHNITTE UND ERGEBNISSE

Analyse von bewahrten Methoden und Weiterbildungs- und

Informationsbedarf von Lehrenden, Unterrichtenden, Kindern und Eltern.

Entwicklung eines Satzes an freien Bildungsressourcen(OER) mit Fokus auf die
Entwicklung kreativer und kritischer Denkstrategien durch die Beschaftigung mit
Kulturerbe. Das Creative School Projekt hat Lernmodule fur Kinder und Lehrerinnen
entwickelt, die eigenverantwortliches Lernen, so wie die Entwicklung kreativer und
kritischer Denkstrategien unterstitzen, indem durch die Partnerorganisationen
Inhalte aus dem Bereich des Kulturerbes zur Verfigung gestellt wurden.

Entwicklung von Empfehlungen und Leitfaden fir Einfluss nehmende

Entscheidungstrager*innen und Lehrplanverantwortliche.

LUSAMMENFASSUNG DER ERFAHRUNG

Die erste Phase des Creative School Projekts
analysierte bewahrte Praktiken in Museen,
Wissenschaftszentren und
Kulturerbeinstitutionen. Kreatives und kritisches
Denken wurden erforscht, um die Bedurfnisse von
Lehrenden und Unterrichtenden zu identifizieren

und Zu verstehen. Diese breite
Grundlagenuntersuchung half dabei, die
CRAFDED  Prinzipien zu entwickeln, die

eingesetzt werden kdnnen, um Open Educational
Resources (OER) zu schaffen.

Dann entwarfen die Partnerorganisationen 12
OERs zu verschiedenen Unterrichtsgegenstanden
(Kunstgeschichte, Staatsangehorigkeit und
Philosophie;  Geographie, etc) und fur
verschiedene Altersgruppen (7-11; 11-14; 14-18).

Nach dem Entwerfen der Ressourcen
wurden diese durch die Partner des
Creative School Projekts unter

Realbedingungen getestet.

Jede Einrichtung testete ihre eigene
Ressource und von Partnern entworfene
Ressourcen, um zu sehen, was gut
funktionierte und was nicht, und ob die
Ressource angepasst werden musste.

Aus diesen Erfahrungen konnten die
Partnereinrichtungen
Schlusselempfehlungen fur kreatives und
kritisches Denken ableiten.



GESTALTETE OFFENE BILDUNGSRESSOURGEN
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7-1 Jahre alt

Ethical Dilemmas

Biodiversity
and visual arts

Object based
learning

Urban walks

Photos as memories
of the past

#Empowering
YouthVoices

Europeana as a
learning tool

Practical approaches
to teaching with
objects

11-14 Jahre alt

Let them live again

Ethical Dilemmas

Biodiversity
and visual arts

Object based
learning

Urban walks

Photos as memories
of the past

Hungry Algorithms

#Empowering
YouthVoices

Europeana as a
learning tool

Practical approaches
to teaching with
objects

14-18 Jahre alt

Let them live again

Ethical Dilemmas

Object based
learning

How did young people
live?

Photos as memories
of the past

Climate Change
Investigation

Hungry Algorithms

#Empowering
YouthVoices

Europeana as a
learning tool

Practical approaches
to teaching with
objects
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LUSAMMENFASSUNG

EINE EINFUHRUNG IN DIE
EMPFEHLUNGEN

STER BEA

Kreativitat und  kritisches Denken stehen in
Verbindung: sie ermoglichen intellektuelle
Selbststandigkeit. Die im Creative School
unternommenen  Aktivitaten rufen uns die
grundlegende Koppelung zwischen Kreativitat und
kritischem Denken in Erinnerung, die auch vom
OECD-Bericht hervorgehoben wird (Fostering
Students' Creativity and Critical Thinking). [10]

Kritisches Denken ist eine gemeinsame Fahigkeit, die
es erlaubt, die Lucke zwischen Lehrenden und
Lernenden zu schlieBen. So entsteht Gemeinschaft
zwischen ihnen, da sowohl Lehrende als auch
Lernende durch Kreativitat kritisches Denken zur
Anwendung bringen. Kreativitat erlaubt und eine
Annaherung an die Frage des autonomen Denkens

IIDIE ENTWICKLUNG und ermdglicht uns den Ausbruch aus einer

abstrakten kritischen Haltung, die in Isolation schwer

VON KREAT'VEM zU Uberwinden ist.

Kritisches Denken und Kreativitat sind

U N D K R IT I s C H E M Querschnittkompetenzen, die uns erlauben, in

jedweden wissenschaftlichen und kulturellen Inhalt
D E N K E N S C H A F FT einzutauchen, unsere Neugier und unser [KHI]

n vernetztes Denken zu erwecken und an den
V E R B I N D U N G E N Querschnittsbereichen unterschiedlicher Disziplinen
zu arbeiten.
Durch das Testen der Projektressourcen mit Schulen
durch die Partnereinrichtungen wurde es diesen
moglich, einige Schlusselempfehlungen fur die
Replizierbarkeit hervorzuheben und einen Leitfaden
zur Unterstutzung kreativen und kritischen Denkens
in formellen und informellen Lehrumgebungen zu
entwickeln. Diese Empfehlungen sollen als
Ideensammlung fur Unterrichtende dienen, um
Ressourcen ihrer eigenen Praxis entsprechend
anwenden zu kdnnen, sie zu nutzen, anzupassen oder
zu erstellen.



WIE DIE PROJEKTRESSOURCEN
BENUTZT WERDEN KONNEN

IN EINER LEHRUMGEBUNG

NUTZEN SIE DAS MATERIAL, UM IHREN
PERSONLICHEN LEHRSTIL UND DIE
LERNBEDURFNISSE ZU ERGANZEN

Lehrende mussen die Moglichkeit haben,
Lehrmaterialien ihrem Curriculum, ihren Bedurfnissen,
ihrem Unterrichtsstil und ihren Unterrichtseinheiten
anzupassen.

Die in unserem Modell entwickelten Lehrmaterialien
kédnnen als Erganzung zu bestehenden Curricula
verwendet werden, die sich mit den spezifischen in
den OER behandelten Themen beschaftigen, und
sollen diese Curricula nicht ersetzen.

Denken Sie daran, dass die Materialien zwar eine Liste
an Praktiken beinhaltendie Sie als Lehrende*r
berlcksichtigen sollten, diese kdbnnen jedoch umschifft
werden, um einen Unterricht anzubieten, der sich
bestmdglich an den Bedurfnissen der Lernenden
orientiert. Die Lehrenden sollten die angebotenen
Materialien nutzen, um die Lernenden dazu
anzuregen, neue Materialien zu erstellen, die auf
denselben CRAFDED Prinzipien basieren

-

-

By

NEHMEN SIE SICH ZEIT UND BEREITEN
SIE SICH GUT VOR

Es braucht Zeit, all das Material zu adaptieren, um
eine OER erfolgreich zu verwenden. Lesen Sie Inhalt
und Anleitung sorgfaltig durch, bereiten Sie alles
nétige Material vor und probieren Sie die
Technologie aus. So stellen Sie sicher, wahrend des
Unterrichts effektiv arbeiten zu kénnen und haben
die Moglichkeit, zu reagieren, wenn manche Teile
nicht funktionieren oder ins Curriculum passen.

Es braucht auBerdem Zeit, das richtige Format zu

finden. Einige Testsitzungen kénnen zum
Ausprobieren und zum Verbinden der Einheiten
miteinander verwendet werden. So kann der

Unterricht einfach angepasst werden und die
Formate werden gestrafft.

Achten Sie darauf, der Aktivitat Zeit zu geben, sich
zu entfalten: Hasten Sie nicht! Um Kreativitat und
kritisches Denken zu aktivieren, brauchen Lernende

das Gefluhl, die Zeit zu haben, um sich auszudrucken.

g
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DAS VIRTUELLE KLASSENZIMMER UND
EINBEZUG IM DISTANZUNTERRICHT

Unser Projekt fand wahrend der Corona-Pandemie
statt: so wurden die Testszenarios der OERs
durcheinandergebracht. Da Prasenzunterricht bzw.
Experimente im Klassenzimmer nicht madglich
waren, mussten die Partnerorganisationen mit
virtuellen Klassenzimmern arbeiten. Das hob zwei
Probleme hervor:

¢ Instabilitat von Internetverbindungen

Das Verbindungsprobleme auftauchen koénnen,
muss man Pannen berUcksichtigen (d.h. mehr Zeit
als nétig einplanen).

¢ Probleme, die Lernenden einzubeziehen
Virtuelle Klassenzimmer kdénnen die
Kommunikation mit den Lernenden erschweren.
Oft sind sie es gewohnt, zuzuhoren, statt sich aktiv
zu beteiligen. Es ist wichtig, zu berucksichtigen,
dass Lernende Zeit brauchen, um sich an neue
Lernformate zu gewdhnen. Die Beziehung der
Lehrperson zu den Lernenden kann diesen Prozess
unterstutzen.

Es ist auBerdem schwierig, Gesichtsausdrlcke zu
erkennen und so ein Stimmungsbild des
Klassenzimmers zZu bekommen (Nuancen,
Beziehungsdynamiken zwischen den Lernenden,
etc.). Daher ist es hilfreich, eine Lehrunterstitzung
zu haben, die im Chat, bei Pannen bei der Anrede
usw. mithilft.

CREATIVE
SCHOOL

BEDEUTUNG DER ROLLE DER LEHRENDEN

Lehrende koordinieren die Klasse, und ihre Rolle
fur den erfolgreichen Einsatz der OER ist von
groBter Bedeutung. Auch, wenn eine externe
Organisation der Person die OER einsetzt, ist die
Rolle der Lehrperson wahrend des Unterrichts
wichtig, da sie ihre Lernenden gut kennt.

Daher ist es wichtig, die Lehrenden in den
Vorbereitungsprozess einzubinden.

EINE BRILLANTE IDEE,
GESCHICHTE, GEOGRAPHIE,
GESPROCHENES ENGLISCH,
KUNST UND VIELE ANDERE

BEREICHE DES LEHRPLANS ZU
VERBINDEN. DIE KINDER
WAREN SEHR INTERESSIERT
UND TRAURIG, ALS DAS ZOOM-
MEETING ZU ENDE WAR.




WIE MAN KRITISCHES UND
KREATIVES DENKEN UNTERSTUTZT

IN UNTERRICHTSUMGEBUNGEN

SETZEN SIE UNKONVENTIONELLE
LERNMETHODEN EIN

Indem man ausgetretene Pfade verlasst und
eine andere Art des Lernens anbietet, ist es
Lernenden einfacher gemacht, in die richtige
Geisteshaltung zu gelangen, um kritisches und
kreatives Lernen zu erfahren.

Zum Beispiel ist objektbasiertes Lernen ein auf
die Lernenden konzentrierter Ansatz, der
Objekte zum Einsatz bringt, um tiefes Lernen
zu ermoglichen. Der Einsatz von Objekten kann
als multisensorisches “Denkwerkzeug” dienen,
um Lernen zu unterstutzen. Die Objekte
werden genutzt, um die Vorstellungskraft der
Lernenden zu stimulieren und ihnen zu helfen,
ihre Einsicht auf andere Kontexte und
Probleme anzuwenden. Die Kernthese des
objektbasierten Lernens ist, dass die Arbeit mit
Objekten das Lernen vermittelt und starkt. [11]

MACHEN SIE ES PERSONLICH UND
RELEVANT

Es kann fUr Lernende schwierig sein, inren Geist zu 6ffnen,
um ihre Kreativitat erkunden zu kénnen und kritisches
Denken zu entwickeln. Eine gute Methode, um es zu
ermdglichen frei miteinander zu diskutieren und sich
selbst auszudricken, sind Rollenspiele als Werkzeug. Sich
selbst in die Situation anderer zu versetzen, erzeugt
Empathie und regt die Phantasie an, sodass Probleme
aus einer anderen Richtung angegangen und bewaltigt
werden kdénnen. Es empfiehlt sich auch, Lernende darin
ZUu ermutigen, sich mit Problemen aus ihrem
unmittelbaren Umfeld zu befassen, da sie sich fur
Geschichten und personliche Perspektiven mehr
interessieren. Aufgaben, die Lernende zur EinfUhlung und
zum Hineinversetzen in die Rolle einer anderen Person
bringen, unterstltzen die Entwicklung von Empathie,
und so auch die Entwicklung kreativen und kritischen
Denkens. Schauspiellbungen und Debattier- und
Argumentationspraktiken sind ebenfalls gute Methoden.



ENTWICKELN SIE DYNAMISCHE INHALTE

Zogern Sie nicht, Bilder und Videos aus digitalen
Archiven zu verwenden. Es gibt jede Menge frei und
jederzeit nutzbare Lernaktivitidten (z.B. Europeana /
Historiana).

Es ist auch sehr wichtig, Inhalte auf gegenwartige
Herausforderungen abzustimmen, wie etwa den
Klimawandel, Nachhaltigkeit, Urbanisierung,
Digitalitat, usw. Andere Ressourcen wie z.B.
Zeitungsartikel oder Nachrichten kénnen eingesetzt
werden, um es den Lernenden zu erleichtern, sich
besser mit der Aktivitat zu identifizieren.

DENKEN SIE AN DIE ZUKUNFT DES
KRITISCHEN UND KREATIVEN DENKENS

Um kreatives und kritisches Denken zu unterstutzen,
ist es von hochster Bedeutung die Wissensweitergabe
an kunftige Lehrende sicherzustellen: die heutigen
Lernenden sind die Lehrenden von morgen, und fur
sie ist es essenziell, diese Fahigkeiten jetzt zu lernen
und zu entwickeln, denn spater kdnnte es zu spat sein.
Was die Zukunft betrifft, kbnnte es interessant sein,
Programme fur werdende Lehrende zu entwickeln. Es
ware sehr relevant, Lehrende auszubilden, um ihnen
konkrete Werkzeuge und Ubungen an die Hand zu
geben, mithilfe derer sie die Lernenden dabei
unterstlutzen kdénnen, ihr eigenes kritisches Denken zu
entwickeln.

SCHAFFEN SIE EINEN SICHEREN UND
VERSPIELTEN RAUM

Das Angebot eines offenen, innovativen und
kreativen Settings kann destabilisierend auf die
Lernenden wirken, indem sie skeptisch sein konnten
oder sich dabei unwohl fuhlen konnten,
herausgefordert zu werden oder auBerhalb eines
konventionellen Klassenzimmers zu arbeiten.

Es ist daher die Verantwortung der Lehrenden, eine
sichere Umgebung fur Lernende zu schaffen. Das
erlaubt ihnen, sich beim Teilen ihrer Ideen, Gedanken
und ihres Zustands wohlzufuhlen. Geben Sie ihnen
etwas Zeit, um sich an diese neue Situation zu
gewohnen und versuchen Sie nicht, sie zu einer
unmittelbaren Reaktion zu zwingen. Es ist auch
wichtig, sich in einen spielerischen Zustand zu
versetzen, um den Lernenden das Einfinden in die
Aktivitat zu erleichtern.

Schlagen Sie einige Grundregeln vor und setzen Sie
diese um, auch um gegenseitiges Zuhodren sowie
Akzeptanz der Handlungen und Gedanken anderer
sicherzustellen, aber vor allem, um Zeit und Raum fur
das Hinterfragen zu schaffen. Das ist ein wichtiger
Schritt in Richtung kreatives und kritisches Denken.

"MULTIKULTURELLE UND
MEHRERE GLAUBENSRICHTUNGEN
REPRASENTIERENDE
KUNSTWERKE ZU VERWENDEN
WAR SEHR GUT. DIE KINDER
KONNTEN VERBINDUNGEN ZU
IHREM EIGENEN LEBEN
HERSTELLEN."
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PARTNERORGANISATIONEN

DIE ORGANISATIONEN IM KONSORTIUM

Das Projekt wird von Organisationen aus acht Europaischen Landern umgesetzt:
Finnland, Belgien, Frankreich, Kroatien, Italien, Irland, Osterreich und das Vereinigte
Koénigreich. Diese Partnerschaft bietet daher einen transdisziplinaren Zugang aus Kultur-
und Bildungseinrichtungen sowie aus digitalen und kreativen Organisationen von der
nationalen bis zur Europaischen Ebene.

Das Creative School Projekt moéchte mit der so versammelten Expertise kooperativ
entwickelte Programme anbieten und BuUrger*innen, Lernende und Schulen dazu anregen,
sich in unterschiedlichen Arten mit Kulturerbe und kulturellen Sammlungen zu
beschaftigen
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