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Le risorse educative di Creative School comprendono i seguenti moduli didattici, qui elencati in 
base alle materie e all'età degli studenti a cui sono indirizzati: 

  7-11  11-14  14-18 
Storia dell’Arte  Facciamoli  

rivivere 
Facciamoli  

rivivere 

Educazione civica e 
Filosofia 

Dilemmi  
Etici 

Dilemmi  
Etici 

Dilemmi  
Etici 

 Ambiente, Scienze 
naturali 

Biodiversità  
e Arti visive 

Biodiversità  
e Arti visive 

 

 Geografia Passeggiate  
urbane 

Passeggiate  
urbane 

 

 
 Storia 

  Come vivevano  
i giovani? 

 Le fotografie come 
memoria del passato 

Le fotografie come 
memoria del passato 

Le fotografie come 
memoria del passato 

 STEAM 

  I cambiamenti 
climatici 

 #Empowering 
YouthVoices 

#Empowering 
YouthVoices 

#Empowering 
YouthVoices 

  Algoritmi  
affamati 

Algoritmi  
affamati 

  
Formazione degli 
insegnanti 

Europeana come 
strumento per 

l’apprendimento 

Europeana come 
strumento per 

l’apprendimento 

Europeana come 
strumento per 

l’apprendimento 

Approcci pratici  
per l’insegnamento 

con gli oggetti 

Approcci pratici  
per l’insegnamento 

con gli oggetti 

Approcci pratici  
per l’insegnamento 

con gli oggetti 

Object based 
learning 

Object based 
learning 

Object based 
learning 
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Il progetto Creative School ha sviluppato moduli didattici, rivolti agli insegnanti, con l’obiettivo di 
aiutarli a sviluppare le capacità di pensiero creativo e critico dei propri studenti, grazie all’utilizzo 
dei contenuti educativi messi a disposizione dalle istituzioni culturali europee.  
Sempre di più, infatti, i giovani hanno bisogno di sviluppare capacità di pensiero autonomo per 
trovare soluzioni a problemi sociali, emotivi ed economici, sia a livello personale che come 
cittadini del mondo. Vengono costantemente stimolati a essere creativi, innovativi, intraprendenti 
e capaci di adattarsi alle diverse situazioni che incontrano, come pure a trovare la motivazione, la 
fiducia e le capacità per utilizzare il pensiero creativo e critico nella vita di tutti i giorni. 
I principali beneficiari di Creative School sono gli insegnanti della scuola primaria e secondaria. 
Attraverso il coinvolgimento nel progetto, essi potranno accrescere le competenze necessarie per 
utilizzare strategie pedagogiche volte a stimolare la creatività e il pensiero critico. I bambini e i 
ragazzi coinvolti come partecipanti al progetto potranno in questo modo sviluppare le competenze 
necessarie per rispondere alle sfide che devono affrontare quotidianamente. 
Ci auguriamo che questi materiali portino una nuova 
dimensione al vostro lavoro e vi ispirino a usarli per 
promuovere il pensiero creativo e critico tra i giovani. 
I temi selezionati sono stati scelti assieme a 
insegnanti ed educatori provenienti da Austria, 
Croazia, Finlandia, Francia, Irlanda, Italia e Regno 
Unito, attraverso focus group e incontri diretti. 
Tutti i materiali sono accompagnati da suggerimenti 
pratici per il loro utilizzo, e arricchiti da interessanti 
informazioni e approfondimenti, che possono essere 
utilizzati per stimolare ulteriori discussioni. Per ogni 
materiale viene inoltre indicata la fascia di età più 
appropriata. 
Ove possibile, abbiamo inserito delle semplici attività 
pratiche che possono essere svolte con gli studenti, 
suggerendo una serie di domande da porre loro, al 
fine di meglio introdurre gli argomenti di ogni modulo 
didattico. Se desiderate approfondire determinati 
argomenti o temi, ogni materiale include inoltre 
collegamenti ad altre risorse didattiche a esso 
correlate. Quando disponibili, viene anche fornito un 
elenco generale di materiali didattici aggiuntivi. 
I materiali sono stati concepiti come sussidi didattici 
da utilizzare in modo autonomo. A questo proposito, 
cercano di fornire un quadro generale da cui sia 
possibile selezionare gli aspetti e i temi più rilevanti 
per le proprie attività. I moduli dovrebbero poter essere utilizzati all'interno di ogni paese 
europeo, e in qualsiasi contesto, in quanto trattano questioni che sono assolutamente universali. 
Per maggiori informazioni sul progetto Creative School, potete visitare: 

https://www.creative-school.eu/  

iStockpicture 
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Algoritmi affamati 

Materia:  STEAM 

Età:  11-14   14-18 
 È possibile svolgere questa attività con diverse fasce d'età. Viene 

proposta un esempio adatto a ciascun gruppo, ma l'insegnante è 
libero di crearne altri, in base alle caratteristiche dei propri studenti. 

Tempo necessario:  Tre sessioni di 90-120 minuti 

Materiali utilizzati: Esercizi con esempi di algoritmi. 

Obiettivi didattici:  Incoraggiare gli studenti a: 
• comprendere il ruolo degli algoritmi nei social media; 
• comprendere i principi dell'apprendimento automatico; 
• conoscere l'importanza dei dati personali e le implicazioni della 

condivisione di tali dati. 
 

Informazioni sul modulo 
Algoritmi affamati propone un'introduzione sull'intelligenza artificiale e tre unità didattiche che 
applicano l’intelligenza artificiale a esempi pratici. L'attività introduttiva è rivolta a coloro che non 
hanno conoscenze di base su cosa sia l'intelligenza artificiale ed è quindi principalmente rivolta alla 
fascia di età più giovane di 11-14 anni. 

Le tre attività didattiche possono essere svolte separatamente o nel loro insieme. Sono state 
progettate per introdurre i concetti di Intelligenza Artificiale, Machine Learning e Natural 
Language Processing e le implicazioni sociali, culturali ed etiche di queste tecnologie. Ciascuna di 
queste attività può essere svolta in circa 90 minuti, anche se tutti i temi possano essere esplorati 
utilizzando risorse (e tempo) aggiuntivi. 
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Una ricetta con l'intelligenza artificiale (AI)  11-14 

Agli studenti vengono presentati i concetti di base dell'intelligenza artificiale. Vi consigliamo di 
guardare le diapositive introduttive e coinvolgere gli studenti nella discussione. 

Materiali 
• Diapositive introduttive all’Intelligenza Artificiale - AI (Appendice 1) 
• Foglio di lavoro sulla tombola con l’AI (Appendice 2) 
• Foglio di lavoro dell'algoritmo per preparare un sandwich (Appendice 3) 

Guida alla discussione 

Chiedi: 
Qualcuno sa che cos'è l'intelligenza artificiale? 
Qualcuno sa fare un esempio di uso dell’intelligenza artificiale nella vita di tutti i giorni? 
Che cosa hanno in comune questi esempi? 

Spiega: 

Un algoritmo è un insieme di istruzioni. È come una ricetta di cucina che diamo a una 
macchina. Queste istruzioni possono essere complicate, con molte variabili, per esempio 
la ricetta potrebbe dire: se non ci sono linguine al supermercato, potete usare gli 
spaghetti. Si parla di intelligenza artificiale quando una macchina non ha bisogno delle 
esatte istruzioni passo dopo passo, ma può creare essa stessa la ricetta in base alle 
informazioni che ha appreso precedentemente. 

 

 

Chiedi: Come potete imparare a cucinare un pasto senza una ricetta? 
Come potete imparare a cucinare un pasto che tutti desiderano? 

 
 

Spiega: 

Dovete raccogliere informazioni. Avete bisogno di sapere che cibo piace alla gente e che 
cosa non piace. Avete bisogno di informazioni su come cucinare ingredienti diversi, per 
esempio a quale temperatura cuocere un ingrediente prima che bruci. Avete anche 
bisogno di informazioni su quali ingredienti hanno un buon sapore se cucinati insieme, e 
quali ingredienti non stanno bene insieme.  

     

 

Chiedi: Come potete ottenere queste informazioni? 
In che modo un'intelligenza artificiale può ottenere queste informazioni? 

 
 

Spiega: 

Dovete chiedere informazioni a qualcuno che conosce queste cose. Anche un'intelligenza 
artificiale deve chiedere. Ma essa può anche ricevere informazioni da sensori, per 
esempio di temperatura, o da raccolte di informazioni già esistenti. Per esempio, può 
ottenere informazioni da ogni immagine di cibo che ti è piaciuta su Instagram. Queste 
raccolte di informazioni sono chiamate insiemi di dati. 

    

 

Chiedi: Avete qualche esempio di insiemi di dati? 
Avete mai raccolto un insieme di dati? 

 
 

Spiega: 

Con le informazioni su come cucinare e combinare gli ingredienti e sul cibo preferito, 
come possiamo creare una ricetta che piaccia a tutti? L'intelligenza artificiale utilizza un 
algoritmo di apprendimento, che imita il modo in cui impariamo. A noi possono volerci 
mesi di pratica, mentre l’AI può farlo all'istante. Guardiamo alcuni esempi. 
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Attività: La tombola con l’AI 
Distribuite le cartelle del bingo ((Appendice 2). Gli studenti devono trovare un servizio che utilizza 
uno dei sistemi di intelligenza artificiale elencati sulla cartella, identificando la previsione che il 
sistema deve effettuare e l’insieme di dati che utilizza per effettuare tale previsione. Vince lo 
studente che per primo completa cinque caselle in una riga, diagonale o colonna (oppure il primo 
studente che completa due righe/diagonali/colonne). Dopo aver giocato, chiedete agli studenti di 
discutere quali caselle hanno completato più facilmente. 

Algoritmi come opinioni 
Continuate a guardare le diapositive dopo aver giocato alla tombola AI. Gli studenti capiranno che 
gli algoritmi, come le ricette, sono un insieme di istruzioni che modificano un input per produrre 
un output. Dovete chiedere agli studenti di scrivere un algoritmo per realizzare il “miglior” 
sandwich. Devono definire che cosa significa essere il “migliore” e vedere come le proprie opinioni 
si riflettono negli algoritmi. Utilizzate la seguente guida per accompagnare la discussione: 

Guida alla discussione 

Chiedi: Chi mi sa ricordare quali sono le tre parti di un algoritmo? 

Spiega: 

Un algoritmo ha bisogno di alcuni dati di input e segue istruzioni o passaggi specifici per 
fornirci l’output desiderato. I computer usano algoritmi, ma anche gli umani lo fanno. Gli 
algoritmi sono molto simili a una ricetta. Per esempio, se stessi cuocendo una torta, il 
mio algoritmo includerebbe i seguenti ingredienti: farina, zucchero, sale, uova, ecc. 
Mescolerei insieme i miei ingredienti secchi e poi mescolerei gli ingredienti umidi come 
uova o latte. Verserei tutto in una teglia, imposterei il forno a 200 gradi e metterei la 
teglia in forno. Il mio output sarebbe una torta!  
 

 

 

Chiedi: 
Ora dovete scrivere i vostri algoritmi. Utilizzate i prossimi 10 minuti per scrivere un 
“algoritmo” (o ricetta) per il MIGLIOR sandwich. Assicuratevi di specificare quali sono i 
vostri dati di input. 

 

Fa: Date agli studenti il tempo per lavorare utilizzando il foglio di lavoro algoritmo per 
preparare un sandwich (Appendice 3) 

 

 

Chiedi: Adesso condividete il vostro algoritmo con il vostro compagno di banco. Osservate che 
cosa hanno in comune e in che cosa sono diversi. 

 

Fa: Date agli studenti alcuni minuti per discutere con i loro compagni. 
 

 

Chiedi: 

Chi vuole condividere con la classe che cosa hanno in comune i vostri algoritmi? 
Che cosa c'era di diverso? 
Se doveste dare a un algoritmo un titolo “Come fare il sandwich ……….”, quale aggettivo 
usereste? Non potete usare la parola “migliore”.  
(La maggior parte degli studenti dirà più appetitoso/più gustoso). 
Qualcuno di voi ha incluso le istruzioni per mettere via gli ingredienti dopo averli usati? 
O qualcuno di voi ha tagliato il panino in forme divertenti? Oppure tagliato la crosta? 
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Spiega: Se lo avete fatto, avete ottimizzato l’accuratezza del vostro algoritmo, oppure la sua 
funzionalità ed estetica!  

 
 

Chiedi: 
Anche gli algoritmi informatici eseguono ottimizzazioni per svariati obiettivi, ma a volte 
può essere difficile individuarlo chiaramente. Quale pensate che sia l'obiettivo 
dell'algoritmo di ricerca di Google? 

Spiega: 

Gli studenti potrebbero dire cercare i “migliori” risultati. In tal caso, chiedete loro con 
quale parola sostituirebbero “migliori”, come hanno fatto prima. Gli studenti potrebbero 
anche dire i “risultati migliori per me”. Potete chiedere agli studenti che cosa intendono 
con questo, o come Google potrebbe dimostrare di aver presentato “i migliori risultati 
per me”. Ci aspettiamo risposte come: “per farci fare clic su un certo link”, “per farci fare 
clic sui link degli inserzionisti”, cose che dimostrano che gli studenti capiscono che i 
risultati di ricerca avvantaggiano prima di tutto Google! 
 

 

 

Fa: 

Aprite la ricerca Google con due account diversi (oppure uno con l’account che ha 
effettuato l'accesso e uno in un browser di navigazione in incognito). Cercate alcuni dei 
seguenti elementi: pizzeria, film, notizie. Chiedete agli studenti perché i risultati sono 
diversi. 
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Lezione di guida AI  11-14  14-18 

Questa attività affronta il tema dell'etica degli algoritmi. Gli studenti interagiscono con la 
piattaforma Moral Machine (https://www.moralmachine.net/), sviluppata per raccogliere opinioni 
su come le macchine dovrebbero prendere decisioni di fronte a dilemmi etici, e per stimolare una 
discussione sui potenziali scenari delle conseguenze morali delle loro scelte. 

Nella Moral Machine, agli studenti vengono mostrati dilemmi etici, in cui per esempio un'auto 
senza conducente deve scegliere il minore dei due mali, cioè se uccidere “solo” due passeggeri 
oppure i tre pedoni. Gli studenti sono osservatori e giudicano quale risultato ritengono sia 
maggiormente accettabile, e confrontano le proprie risposte con quelle dei loro compagni. 

 

Materiali 
• Computer 
• Proiettore 
• Browser internet 
• Moral Machine https://www.moralmachine.net/  
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Guida alla discussione 

Chiedi: Chi di voi sarebbe contento di viaggiare su un'auto con il pilota automatico, cioè con un 
computer al posto di guida? 

Spiega: 
Le auto a guida autonoma utilizzano sistemi di assistenza alla guida. È essenziale che 
possano riconoscere cosa sta succedendo nel traffico intorno a loro. A tale scopo 
vengono combinati insieme vari sistemi: telecamere, radar e sensori a ultrasuoni. 

Chiedi: Che cosa pensate che stia guardando un pilota automatico di intelligenza artificiale? 
Che cosa pensate dovrebbe cercare? 

Spiega: 

Due famosi hacker, noti come greentheonly e DamienXVI, sono riusciti a ottenere una 
versione di sviluppo dell'hardware del pilota automatico di Tesla. Sono stati così in 
grado di dare uno sguardo a come il sistema funziona e gestisce le decisioni quando è in 
funzione. Il video qui segnalato mostra un viaggio attraverso Tokyo e permette di 
studiare più precisamente il lavoro degli sviluppatori. Linee e superficie colorate 
identificano gli oggetti presenti nell'ambiente, e il sistema ha un software che identifica 
in verde gli altri veicoli (fate guardare il video Guardando con gli occhi dell’assistente 
alla guida di Tesla, https://ars.electronica.art/center/en/tesla/). 

Chiedi: Qual è l'intelligenza artificiale che si collega alla strada in questo video? 
Come pensate che l'AI possa vedere queste cose? 

Spiega: 

Quando percepiamo il mondo attorno a noi, dobbiamo fare affidamento sui nostri 
sensi. Ma a volte questi ci giocano dei brutti scherzi. Le percezioni sensoriali errate si 
verificano alla luce di errate percezioni, elaborazioni o interpretazioni degli stimoli che 
riceviamo. Le illusioni ottiche (come i miraggi) che derivano dal fatto che la nostra 
percezione si basa su informazioni incomplete sono probabilmente l’esempio più 
conosciuto di questo fatto. 

Chiedi: Il termine “inganno sensoriale” può essere applicato anche ai computer? 

Spiega: Fate guardare il video Ricerca Sperimentale sulla Sicurezza dell’Autopilota Tesla 
(https://ars.electronica.art/center/en/sensorydeception/) 

Chiedi: 
Dopo aver visto questo video, vi fidereste ancora di un pilota AI? 
Vi fidereste di un pilota di intelligenza artificiale per prendere le decisioni giuste anche 
se è in grado di rilevare tutte le informazioni correttamente? 

Fa: 
Provate la Moral Machine (http://moralmachine.mit.edu/) in classe oppure, se ci sono 
più computer, suddividete la classe in quattro gruppi. Dopo che gli studenti hanno 
sperimentato alcuni degli scenari proposti, avviate una discussione su quanto osservato. 

 

 

Chiedi: 

Come avete formulato i vostri giudizi in ogni diverso scenario? Avevate una serie di 
principi comuni condivisi? Li avete modificati o aggiornati per ogni diverso scenario? 
Chi è legalmente ed eticamente responsabile quando l'auto a guida autonoma esprime 
un proprio giudizio “morale” durante un incidente stradale? Il programmatore? Il 
pedone? L'autista? 
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Un feed imperfetto  11-14  14-18 

Con questa attività, i partecipanti riusciranno a comprendere il modo in cui gli algoritmi modellano 
i contenuti che gli utenti vedono sui social media e potranno così applicare queste nuove 
conoscenze per meglio predisporre i propri feed nei social media. 
Avviate l’attività chiedendo se qualche studente utilizza una piattaforma di social media. È più che 
probabile che tutti nella classe utilizzino più di una piattaforma! Proseguite l’attività con le 
domande di seguite proposte. 
 

 

Materiali 
• Un feed perfetto per Quinn: informazioni per i partecipanti e panoramica per l'insegnante 

(Appendice 4). Dividete i partecipanti in quattro gruppi e consegnate a ciascuno un diverso 
foglio di informazioni. 

• Quattro buste con un insieme di post presi dai social media (Appendice 5) da ritagliare. Fornite 
a ciascuno dei quattro gruppi di partecipanti questi 28 post ritagliati in una busta 

• Videoproiettore e schermo di proiezione, OPPURE un foglio a partecipante del set completo di 
informazioni su Quinn (Un feed perfetto per Quinn - Il quadro completo: Panoramica per 
l'insegnante) 

• Per i partecipanti: Computer o dispositivi mobili con accesso a Internet 
• Per ogni partecipante: Carta 
• Per ogni partecipante: Penne o matite  
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Guida alla discussione 

Chiedi: 

Quali social media utilizzate di solito? 
Qualcuno di voi ha più account su un'unica piattaforma? 
Che cosa guardate di solito sui social media? Se disponete di più account su una 
piattaforma, guardate contenuti diversi (per esempio foto, video, post di testo, 
annunci, ecc.) su ciascun diverso account? 
Da che cosa pensate che dipenda quello che guardate sui social media (in termini di 
contenuti come foto, video, post di testo, annunci, ecc.)? 

Spiega: Pensiamo al concetto di algoritmo in questo contesto: un algoritmo è un insieme di 
istruzioni per risolvere un problema o svolgere un compito. 

Chiedi: Che ruolo pensate che svolgano gli algoritmi nei social media? 

Spiega: 

Nei social media vengono continuamente utilizzati algoritmi per decidere che cosa farvi 
vedere. Per esempio, gli algoritmi decidono quali e quanti contenuti potete vedere 
relativi ai vostri amici e familiari rispetto ai contenuti pubblici di aziende e media.  
Gli algoritmi possono anche decidere quale tipo di contenuti privilegiare, per esempio 
video, post di testo o immagini. 

Chiedi: Chi paga per usare le piattaforme dei social media? 
Perché ritenete di non dover pagare? 

Spiega: 

La maggior parte delle piattaforme sociali tiene traccia del vostro coinvolgimento con i 
messaggi scambiati con amici, familiari e gruppi di discussione, nonché del vostro 
coinvolgimento con i messaggi pubblici di aziende e media. Gli algoritmi di queste 
piattaforme possono prevedere che cosa vi fa piacere vedere in base a queste 
informazioni. 
L'obiettivo è di proporvi dei contenuti di vostro possibile interesse, visualizzando nel 
vostro feed dei messaggi provenienti da persone o pagine con cui avete già interagito in 
precedenza, o delle pagini simili. L'obiettivo finale è inserire in questi contenuti della 
pubblicità mirata diretta a voi, in base a ciò di cui vi siete interessati in precedenza. 

Chiedi: 

In che misura pensate che i vostri feed sui social media rappresentino le vostre 
preferenze e interessi? 
Vi siete mai imbattuti in un post nei vostri feed che vi è sembrato irrilevante / 
inappropriato / tematicamente non allineato con il vostro contesto e background? Vi 
sentireste a vostro agio a condividere con la classe perché vi siete sentito così? Perché 
pensate che gli algoritmi vi abbiamo mostrato questi contenuti? 
Vi sono esempi di post sui social media che vi sono sembrati positivi / puntuali / 
allineati tematicamente con il vostro contesto e background? Vi sentireste a vostro agio 
a condividere con la classe perché vi siete sentiti così? 
Supponiamo che un algoritmo funzioni in modo da mostrare solo i contenuti che vi 
interessano al 100%. Quale potrebbe essere il rischio o lo svantaggio di ciò? Pensate 
che un algoritmo debba essere programmato in modo tale che, a volte, mostri 
contenuti che vi sorprendono (cioè usando la serendipity)? 
Avete mai visto messaggi nei vostri feed in cui i contenuti (per esempio un post che 
trattava di politica o problemi di impegno civico) vi sono sembrati sospetti, come se 
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avesse lo scopo di ingannarvi? Se sì, quanto spesso è avvenuto? Qualcuno si sente a suo 
agio nel condividere un esempio di questo tipo di post? Qual è stata la vostra risposta 
quando l'avete visto? (alcuni partecipanti potrebbero aver, per esempio, respinto il 
post, oppure averlo segnalato come abuso o parlato con un amico o un familiare). 

Spiega: 

Per aiutarci a pensare un po' più a fondo su come gli algoritmi modellano i feed dei 
social media, impegniamoci in un'attività di gruppo! 
Dividete i partecipanti in quattro gruppi e fornite a ogni gruppo uno dei quattro fogli 
“Un feed perfetto per Quinn” e il set di 28 post in una busta. Dovrebbero esserci 
quattro buste, una per ogni gruppo. 
In ogni gruppo, per prima cosa, date un'occhiata al set di post e alle informazioni su 
Quinn fornite nel vostro foglio di informazioni. Quindi, selezionate 18 post e disponeteli 
in un ordine che ritenete possa creare un feed perfetto per Quinn. Pensate al tipo di 
contenuti con cui Quinn preferirebbe interagire (per esempio, il tempo trascorso per 
guardare, valutare, fare clic, rispondere o condividere con gli amici). 
Date ai partecipanti 15 minuti per impegnarsi in questo esercizio di gruppo. 
Riunite tutti i partecipanti, lasciando i gruppi seduti vicini tra loro. Chiedete ai gruppi di 
scegliere un relatore per presentare il feed creato. Chiedete a ciascun gruppo di 
spiegare brevemente 1) quali informazioni hanno ricevuto su Quinn, 2) quali post 
hanno selezionato e perché, e 3) tra le diverse informazioni su Quinn fornite nel loro 
foglio, su quali contenuti su cui si sono maggiormente concentrati per creare il feed. 

Chiedi: 

C'è stata qualche informazione su Quinn che ritenete sia stata particolarmente utile 
nella creazione del feed? 
C'erano informazioni su Quinn che ritenete fossero meno utili di altre? 
A quali informazioni su Quinn avete dato la priorità rispetto ad altre? 
Quali informazioni su Quinn avreste voluto avere - per fare in modo che l'algoritmo 
producesse un feed che fosse ancora più interessante per Quinn? Perché vorreste 
queste informazioni? Per esempio, perché Quinn si preoccupa davvero dei diritti umani. 
Tuttavia, poiché i partecipanti disponevano di un solo elemento informativo sui diritti 
umani (ovvero il post sull'uguaglianza di genere), potrebbe essere stato difficile 
adattare il feed ad altre aree specifiche dei diritti umani. Sembra che Quinn sia 
interessata all'uguaglianza di genere, ma è interessata anche ad altre questioni relative 
ai diritti umani e, in caso affermativo, quali? 

Attività: un quadro più completo 

Spiega: 

Ogni gruppo ha ricevuto alcune informazioni su Quinn. Ora riuniamo tutte le 
informazioni che abbiamo su di lei e pensiamo a come cambierebbe la nostra 
comprensione di quale potrebbe essere il feed perfetto e l'algoritmo giusto per Quinn. 
Proiettate il set completo di informazioni su Quinn (“Un feed perfetto per Quinn - Il 
quadro completo: panoramica per l’insegnante”) su uno schermo o stampatene una 
copia per ciascun partecipante). 

Chiedi: 

Sulla base delle informazioni complete su Quinn, quale dei feed esistenti e degli 
algoritmi (creati dai quattro gruppi) pensate che Quinn troverebbe migliore? Perché? 
Conoscendo tutte le informazioni, manterreste uno dei feed esistenti (creato dai 
quattro gruppi) e gli algoritmi a lui associati o creereste un nuovo feed? 
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Attività 1  11 - 14 

Spiega: 

Adesso, applichiamo ciò che avete imparato oggi sui social media e sugli algoritmi al 
vostro feed particolare. Scegliete un account su una piattaforma di social media e 
selezionate i primi 18 post che vi vengono mostrati. Identificate dieci variabili su cui 
ritenete si concentri l'algoritmo (per esempio, il vostro scambio di post con un vostro 
amico, un negozio di abbigliamento locale o una squadra di pallacanestro) e scriveteli 
su un pezzo di carta. 
Fornite carta e penne ai partecipanti. 

Attività 2  14 - 18 

Spiega: 

Per quelli di voi interessati ai dati che informano l'algoritmo sul vostro feed di social 
media, è possibile accedere e scaricare una copia delle informazioni che le 
piattaforme di social media hanno su di voi: 

• Per chi ha un account Facebook: accedete a Facebook e, in alto a destra nella 
vostra home page, fate clic sulla freccia rivolta verso il basso. Da lì, fate clic su 
“Impostazioni e privacy”, quindi su “Registro attività”. Qui potete selezionare le 
informazioni che desiderate vedere (per es. video, ricerche, commenti, ecc.). 

§ Per chi ha un account Instagram: accedete a Instagram e fate clic sull'icona 
“Profilo” nell'angolo in alto a destra, a forma di persona, quindi fate clic sull'icona 
“Impostazioni”, che sembra una ruota. Da lì, fate clic sul pulsante “Privacy e 
sicurezza” e scorrete verso il basso fino a “Dati dell’account” per fare clic su 
“Graphic organizer". Per esaminare un tipo specifico di dati (per esempio, 
richieste di follower correnti, hashtag da voi seguiti, account che avete bloccato, 
ecc.), fate clic su “Visualizza tutto”. 

Chiedi: 

Sulla base di queste informazioni, vorrei che rifletteste, sulle seguenti domande: 
Questi file rappresentano alcuni dei dati che Facebook o Instagram hanno raccolto su 
di voi. Come vi fa sentire sapere che Facebook e Instagram hanno tutte queste 
informazioni? Preferireste che non le avessero? 
Queste informazioni danno una rappresentazione accurata di voi e delle vostre 
preferenze? Perché sì o perché no? 
In che misura vedete le vostre preferenze riflesse o non riflesse nel vostro feed? 
Ci sono altre informazioni sui vostri interessi e preferenze che vorresti che Facebook e 
Instagram conoscessero, in modo che il vostro feed fosse ancora più pertinente? 
Quali aspetti delle informazioni che avete scaricato pensate che influenzino 
l'algoritmo che influenza il vostro feed? 
Quali altre piattaforme o servizi online con cui interagite potrebbero influenzare il 
vostro feed? Per esempio, se acquistate biglietti aerei da un sito online di viaggi, come 
Expedia, potreste vedere annunci di questo sito sui vostri feed di social media. 

Fornite carta e penne ai partecipanti. 
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Risorse addizionali 
• Social Media Algorithms: Why You See What You See – Articolo di Sang Ah Kim 
• The Social Dilemma – Documentario (1ora 34minuti) 
• The Social Dilemma: A Lesson on Social Media – Ciclo di lezioni 
• Beware Online "Filter Bubbles" – TED Talk (8minuti 48secondi) 
• Using Google – Animazione (2minuti 40secondi) 
• Information Literacy in the Age of Algorithms – Rapporto della Project Information Literacy 
• Bias in Your Search Results – Ciclo di lezioni 
• The Invisible Machine: Big Data and You – Ciclo di lezioni 
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L'intelligenza artificiale può capire come ti senti?   11-14  14-18 

In questa attività, gli studenti sperimentano come utilizzare l'intelligenza artificiale nella sentiment 
analysis, per valutare e classificare le emozioni e i commenti online forniti dagli utenti. Prima di 
prenotare servizi o acquistare prodotti online, molte persone leggono le recensioni degli utenti 
precedenti, per verificare la qualità del servizio, e vedere se altri lo consigliano. L'analisi delle 
sensazioni può classificare come positivi, neutri o negativi i dati nelle fotografie o nel testo delle 
recensioni online, fornendo una classificazione complessiva positiva, neutra o negativa. 

Opzione di attività 1: La macchina che apprende  11-14 
L'intelligenza artificiale è la capacità delle macchine di emulare le capacità umane in un modo che 
possiamo considerare “intelligente”. Durante l'apprendimento automatico, forniamo alla 
macchina molte informazioni, mostrandole in che modo vogliamo che le usi, cosicché possa 
trovare la strada per eseguire poi tale compito da sola. La macchina apprende e adatta il suo 
metodo per raggiungere l’obiettivo. 
 

 
 
In questa attività, trasmettiamo alla macchina immagini di emoticon attraverso una fotocamera. 
Più diverse tra loro sono le informazioni che forniamo, più è probabile che l'AI organizzi 
efficacemente i dati ricevuti, riconoscendo l’emozione corretta. 

Materiali 
• Computer con una webcam 
• Videoproiettore 
• Browser internet 
• Macchina che apprende (https://teachablemachine.withgoogle.com/) 
• Fogli di carta 
• Penne o matite 
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Guida alla discussione 

Chiedi: Perché è importante riconoscere le emozioni di qualcuno? 

Fa: 

Scrivete o disegnate alcune emozioni sui fogli di carta, un'emozione per foglio. 
Date i fogli a uno studente e chiedetegli di mostrare l'emozione alla classe senza 
far vedere il foglio. 
Lasciate che la classe indovini l’emozione 
Alternativa: chiedete agli studenti di indovinare le emozioni rappresentate in un 
libro illustrato. 

Chiedi: Che cosa ci fa capire che una persona è felice, triste, arrabbiata o sorpresa?  
Che cos'è un'espressione neutra? 

Fa: 

Con l’intera classe, create una tabella di informazioni per cercare modelli di 
sentimenti, per esempio: 

Emozione Caratteristiche 

Felicità Sorriso 

Occhi spalancati 

Denti visibili 

Fossette 

Tristezza Cipiglio triste 

Occhi socchiusi 

Sopracciglia corrugate 

Rabbia Denti serrati 

Naso arricciato 

Sopracciglia appuntite 

Confrontate le vostre descrizioni delle funzionalità con alcuni emoji o emoticon. 

Chiedi: 
Quanto sono simili le vostre descrizioni? 

Quali caratteristiche vengono utilizzate per trasmettere le diverse emozioni? 
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Opzione di attività 2: Analisi di un’opera d’arte            14-18 
Questa attività esplora un sistema che utilizza l'elaborazione del linguaggio naturale (in 
inglese: natural language processing, NLP), una tecnica che classifica un testo online come 
positivo, neutro o negativo in base alle parole presenti nel testo. Questa analisi è comunemente 
indicata come “sentiment analysis”. Fornite agli studenti una lista di commenti presi online, per 
consentire loro di giudicare se sono positivi, neutri o negativi.  
Quali sono le parole che permettono agli studenti di avere una prima impressione generale? Date 
agli studenti dei fogli di lavoro con commenti positivi, neutri o negativi. L’attività 1 chiede loro di 
classificare i testi come positivi, neutri o negativi. L'attività 2 chiede agli studenti di scrivere delle 
possibili recensioni e di lavorare con i loro compagni per determinare se l'impressione generale 
della recensione è positiva, neutra o negativa. 

Materiali 
• Computer  
• Videoproiettore 
• Browser Internet 
• Programma per la Sentiment Analysis online (https://aidemos.microsoft.com/text-analytics) 
• Fogli di carta 
• Penne e matite 
 

Spiega: 

La sentiment analysis non è sempre affidabile. Quando si addestra il programma 
AI con il processo di apprendimento, la combinazione di parole e immagini che è 
fornita viene classificata come positiva, neutra o negativa. 
L'apprendimento è un processo con cui gli esseri umani forniscono molti esempi 
all'algoritmo, associando un’etichetta (positiva, neutra o negativa) a ciascuno di 
questi esempi. 

Chiedi: Quali combinazioni di parole possiamo usare per produrre una sentiment analysis 
imprecisa? 

Spiega: 
Per esempio, se usiamo una parola negativa combinata con una parola positiva, 
cioè non va bene, non mi piace, non va male, ecc. 
Oppure, una frase che contiene parole sia positive che negative messe insieme. 

Fa: 

Chiedete agli studenti di scegliere un'opera d’arte presente nell'archivio di Ars 
Electronica (https://ars.electronica.art/keplersgardens/de/ars-electronica-art-
gallery/) e di redigere una recensione usando uno strumento di sentiment 
analysis online. 

Chiedi: Lo strumento di sentiment analysis ha funzionato bene? 
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Appendice 1: Introduzione all’AI 

Trovate le diapositive da utilizzare sul file:  
11-18_Hungry Algorithms_IT_Appendix 1.pdf   
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Appendice 2: Cartella della tombola AI 
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Appendice 3: Foglio di lavoro dell’Algoritmo per preparare un Sandwich 

 
Nome: ____________________________________________       Data: _______________ 
 

 
Algoritmo per un Sandwich 

 
 
Scrivi un “algoritmo” per preparare il MIGLIOR sandwich: 
 
 

a. Di quali dati di input (o ingredienti!) hai bisogno?  
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

b. Elenca la sequenza di azioni previste dal tuo algoritmo:  
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Appendice 4: Soddisfare gli interessi di Quinn: Informazioni per i 
partecipanti 

 
Un feed perfetto per Quinn#1: Informazione per i partecipanti 
 
• Ha 16 anni  
• Il nome della migliore amica è Sara 
• Possiede un iPhone 11  

Le piace:  
• Halloween  
• La musica - soprattutto K-Pop; suona anche il pianoforte  

Non le piace:  
• Il latte e il gelato - è intollerante al lattosio 
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Un feed perfetto per Quinn#2: Informazione per i partecipanti 
 
• Il pronome preferito è “lei” 
• Ha un forte interesse per i diritti umani – si esprime spesso a favore della parità di genere 

Le piace:  
• Il cibo salutista 

Non le piace:  
• La moda  
• La TV - non possiede un televisore. A volte guarda Netflix 
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Un feed perfetto per Quinn#3: Informazione per i partecipanti 
 
• Il pronome preferito è “lei” 
• Il nome della migliore amica è Sara 
• Si preoccupa delle opinioni degli amici 
• Si preoccupa della scuola - A volte è stressata per le verifiche in classe 

Le piace:  
• Il caffè 
• La Colombia - sta valutando di passare un anno all'estero 
• Halloween  
• I gatti: ne ha uno chiamato Max 
• Il cibo salutista 
• La musica - soprattutto K-Pop; suona anche il pianoforte  

Non le piace:  
• La moda  
• I giochi  
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Un feed perfetto per Quinn#4: Informazione per i partecipanti 
 
• Ha 16 anni  

Le piace:  
• Il caffè 
• La Colombia - sta valutando di passare un anno all'estero 
• Halloween  
• I gatti: ne ha uno chiamato Max 
• Il cibo salutista 
• La musica - soprattutto K-Pop; suona anche il pianoforte  

Non le piace:  
• La moda  
• I giochi  
• Il latte e il gelato - è intollerante al lattosio 
• La TV - non possiede un televisore. A volte guarda Netflix 
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Un feed perfetto per Quinn - Il quadro completo: Panoramica per 
l'insegnante 
 
• Il pronome preferito è “lei” 
• Ha 16 anni  
• Il nome della migliore amica è Sara 
• Si preoccupa delle opinioni degli amici 
• Ha un forte interesse per i diritti umani – si esprime spesso a favore della parità di genere 
• Si preoccupa della scuola - A volte è stressata per le verifiche in classe 
• Possiede un iPhone 11  

Le piace:  
• Il caffè 
• La Colombia - sta valutando di passare un anno all'estero 
• Halloween  
• I gatti: ne ha uno chiamato Max 
• Il cibo salutista 
• La musica - soprattutto K-Pop; suona anche il pianoforte  

Non le piace:  
• La moda  
• I giochi  
• Il latte e il gelato - è intollerante al lattosio 
• La TV - non possiede un televisore. A volte guarda Netflix 
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Appendice 5: Post di Media Sociali 

Amnesty International 
Violenza sulle donne 
uguale violazione dei 

diritti umani 
Diritti umani Archives 

La questione della 
moralità nel giudicare 

le donne 

We are Pink Society | 
Pink Society 

The Web Coffee - 
Oggi, per la rubrica 

#WomenPower 

Gender - StereoType 
Magazine 

Mai più senza: gatti col 
cappello 

Gestire lo stress ai 
tempi del Covid 

Soft kpop playlists for 
relaxing, sleeping, 

studying 

Netflix and chill - Sito 
demo studenti 

State of Mind Archivi - 
Qui Salute Magazine 

Fai che il cibo sia la tua 
medicina? Ambiente Europa 

Ansia per i compiti? 
Sconfiggila col tutor da 

600 dollari l'ora 
Il Cibo la Mente 

Fino a 4000 euro per 
un iPhone con Fortnite 

preinstallato 
Solidarietà e fitness Halloween - Tutorial 

per Pianoforte 

I migliori brani Horror 
da imparare per 

Halloween 

Il cibo in valigia: Storie 
di migrazione e di vita 

Aiuto! Mi √® impazzito 
il gatto! 

Colombia - OECD 
Better Life Index 

Stress a scuola: 
studenti italiani tra 

ansia e web-
dipendenza 

La scuola italiana tra le 
più stressanti al 

mondo 

Colombia - Paesi - 
Intercultura 

Intolleranza al Lattosio 
- My Personal Trainer Il Club ACI - Sara 

 


